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ARQUITECTOS DE PAPEL -ERASMUS
Erasmus + en Trani (Italia)

Entre los dias 4 y 8 de mayo se ha desarrollado la tercera movilidad Erasmus+ de nuestro
primer proyecto. Un grupo de 12 alumnos/as de 2°de ESO acompainados de 3 profesoras ha
viajado a Trani, una preciosa localidad costera en la region 1taliana de Apulia.

El centro de acogida, la Scuola Secondaria Statale di I Grado Gen. E. Baldassarre, nos ofre-
c10 diversas actividades; entre otras, un concierto de bienvenida, un taller sobre uso sostenible
del agua, un experumento en el laboratorio de Ciencias, un taller de pintura creativa "Action
pamnting", una ruta por Trani y visita al famoso pueblo Alberobello y las increibles cuevas de
Castellana Grotte. El alumnado participante ha establecido bonitos lazos con sus com-
paneros/as de intercambio 1talianos, que ya vinieron a Cordoba a comienzos de marzo, dejando
constancia del lema que da sentido a Erasmus+: "Enriqueciendo vidas, abriendo mentes".
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ARQUITECTOS DE PAPEL - PROYECTOS

OLI GARQUiA — NOVELA PARA 2 LECTORES
[Los alumnos de 4° de ESO.

o I- I G A R Q u iA en la asignatura de Lengua y
NOVELA PARA DOS LECTORES [iteratura, han escrito una
novela interactiva para dos
lectores con el titulo de “Oli-
garquia”. Se trata de una his-
toria de ciencia ficcion dis-
topica que transcurre en Urbs
Di1visa. una ciudad dividida
en TecnoCity (la parte privi-
legiada, futurista y lujosa) y
ZonaFuego, unos suburbios
degradados donde viven los

trabajadores no esenciales.

IHICIAR EN MODO DOS PANTALLAS

INICIAR EN MODO PANTALLA PARTIDA

TRAILER DEL PROYELCTO

Cada lector guiara a un unico personaje, Aiden o Jade, a un destino compar-
tido, solidario o cruel, colaborativo o egoista, en uno de los 24 finales de la
obra. Busca a alguien que te acompane en esta aventura y leed juntos la
novela en la direccion: https://rafaelherrera.neocities.org/oligarquia

 COMIENZO DE LA OBRA PARA JADE Y AIDEN

El asistente alarma arranca a sonar
con unos leves pitidos que despi-
ertan a Aiden. Las sabanas se desli-
zan y lo destapan, la cama se incor-
pora y Aiden se levanta sin esfuerzo.
Todo esta tremendamente automa-
tizado, solo tiene que dar un par de
pasos vy los elegantes brazos mecani-
cos colgantes del apartamento sirven
con sutileza un cafe para Aiden. El
enorme ventanal proyecta la luz
justamente en su casa. Se programo
la hora de despertarse a las ocho
porque era cuando daba la luz.

Jade se levanto por la mafiana (gra-
cias a un despertador antiguo que
funciona con pilas reutilizadas y
cada vez menos timbre), con hambre
y cansada, pero se mentaliza mien-
tras sigue sentada en la cama, como
va a dar la mejor version de ella
misma para la otra gente.

Jade se acomoda en su cama medio
dormida y piensa en todo lo que
tendra que hacer en el dia y como va
a afrontar los problemas que proba-
blemente surjan.
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ARQUITECTOS DE PAPEL - PROYECTOS

OLIGARQUiA — NOVELA PARA 2 LE
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En frente de donde esta sentada tiene un
espejo con el borde de madera comida
por el tiempo y el cristal como un mapa
de cicatrices, partidos en miles de trocitos
pequeinios, pero se ve ella, su aspecto, su
pelo marron con nudos por llevar varios
dias sin lavarse y sus ojos verdes con una
mezcla de dolor, mezclada con esperan-
za, una esperanza que la hace motivarse
todos los dias, la esperanza de que todo
eso puede cambiar, puede ser mejor.
Su habitacion es una habitacion mas o
menos pequena. LL.a cama en si son
tablones de madera apoyados en el suelo
y un colchon sucio y desgastado, con pe-
quenos agujeros por los que sale algodon
de dentro, en el cual Jade tiene escondi-
do, por una de las partes rotas, un pe-
queno diario y un arma, ese arma como
unica herramienta por si la vida de los
suyos peligraba.

Se levanta y va a prepararse el desayuno.
La cocina tiene humedad, ya que en algu-
nas ocasiones el agua entra en la casa, es
pequena, pero ella siempre tiene todo or-
denado, es un toc que ella tiene, ya que
no permite que el desorden de la
situacion la consuma mentalmente ni lo
proyecte en su entorno.

CTORES

_I—-_---

Aiden no mantiene bien la estabilidad de la

taza de cafe por el suetio y entre bostezos
se acerca al ventanal mientras se le ofrece
todo tipo de necesidades para despertarse
por parte de los asistentes roboticos. Son
anulados por el adinerado heredero vy este
se acerca al ventanal, se apoya y contemp-
la todo Urbs Divisa desde ese decimo
noveno piso. Las calles de TecnoCity son
planas como el papel, ninguna irregulari-
dad en las aceras, carreteras asfaltadas a la
perfeccion. Se va al bano a ducharse pero
de camino por el cuarto se encuentra con
una foto de su padre y el chip reconoce la
cara de “Papa”, el chip le da la infor-
macion de su padre diciendo que fallecio
hace un mes ya que no hay actividad de
uso en su chip desde aquel momento vy la
camara de mteligencia artificial quedo reg-
1strado un supuesto accidente de helicopte-
10.

-i Terroristas del foso? -Piensa angustiado
siempre que necesita analizar la situacion.
El problema es que todo fue demasiado
rapido v los drones no pudieron captarlo
bien. Termina su taza de cafe y se acerca a
una estanteria donde hay una foto de su
padre y la mira lamentado. Cae de rodillas
con un senfimiento melancolico y las lagri-
mas recorren su tez bajo un silencio inter-
rumpido por el asistente robot.
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ARQUITECTOS DE PAPEL -IGUALDAD

CARMEN ES UNA MUJER

Mi abuela es una mujer nacida en la epoca de Franco.
Trabajo desde nifa cuidando de otros nifos y ninas.
Tuvo nueve hijos. ES una persona muy paciente,
respetuosa, amable, sabia y religiosa. Para mi. mi
abuela es como otra madre, puesto que me ha
cuidado y criado como una madre.

ES IMPORTANTE PORQUE

Es importante porque todos mis primos y tios han sido

cuidados por ella. Muchos de ellos han llegado a hacer
grandes cosas. Su logro, es el de haber salido adelante
en una epoca tan machista, siendo mujer,
sobreponiéndose con éxito a muchas dificultades.

Es una mujer admirable que ha demostrado una
fuerza y energia que ha ayudado a que las
generaciones posteriores a ella puedan crecer y
progresar.

ELISABETH ES UNA MUJER

Mi madre es una campecna. Trabaja en tres empresas
y aun saca tiempo para ocuparse de miy de mi
hermana. Ademas, esta formandose para tener en el
futuro un trabajo que le guste mas y que le ayude a
atendernos mejor.

ES IMPORTANTE PORQUE

Es capaz de hacer todas esas cosas. Pero, lo mas
importante, es que ademas es amable. siempre intenta
ayudarme cuando tengo algun problema. iY es
tambien muy graciosa y carinosal

Es una mujer con superpoderes. Trabaja cada dia
para poder ayudarnos y no se conforma, sigue
aprendiendo y dando lo mejor de si misma. Mi madre
es un ejemplo a seguir.
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-Carmen

Carmen es una mujer y es mi madre. Trabaja como
Técnica en Emergencias Sanitarias, una profesion
donde todavia hay menos mujeres que hombres,

ES IMPORTANTE PORQUE

Aunque empezo a estudiar de mayor, nunca dejé de
perseguir su sueno, porque los suenos no tienen edad
ni genero

Lo que mas admiro de ella es que, ademas de estudiar
y trabajar, ha conseguido salir adelante con éxito
gracias a su esfuerzo y al apoyo de toda nuestra
familia.

Gracias a mujeres como ella, muchas ninas pueden
crecer sabiendo que también tienen su lugar en

cualquier profesion.

Pacta & Estata

ANTONIA ES UNA MUJER

Mi abuela es alegre y fuerte. Me cuenta cosas de su
epoca. Mi abuela no pudo estudiar porque tenia que
ayudar en casa. Se que le hubiera gustado hacerlo.
Para mi. junto con mi madre, son las mujeres mas
importantes y poderosas de mi vida. Pueden con todo.

ES IMPORTANTE PORQUE

Mi abuela lucho en su barrio. asociada con mas gente,
para que hicieran un instituto en la zona. iNo habia! Los
ninos vy las ninas iban a otros lugares muy lejanos para
estudiar. Contribuyo a que se movilizara mucha gente
y al final hicieron un instituto muy grande en el barrio.
Creo que se llama Angel de Saavedra

Es una mujer que no se rinde, que me dice que hay
que ayudar a los demas, que hay que luchar por las
cosas que queremos. Sobre todo, me insiste en que
estudiemos y nos formemos. Ella no pudo. Tengo
suerte. Es un gran ejemplo a seguir.




ARQUITECTOS DE PAPEL -TRABAJOS

DIARIOS DE BITACORA

Aqui tenéis algunos de los trabajos realizados sobre los libros de lectura en Lengua
Castellana de este ano. Entre ellos, los “Diarios de Bitacora” sobre los viajes de Colon
y de la primera vuelta al mundo de Magallanes y Elcano. Se utilizo la técnica del café
para envejecer el papel. |




ARQUITECTOS DE PAPEL - EVENTOS

Acogida del alumnado del CEIP Condesa
de las Quemadas y CEIP Algafequi.

Los alumnos de sexto de primaria han disfrutado de una jornada de visita por las instala-
ciones, conociendo de cerca nuestro entorno educativo, y han participado en distintos talleres
dinamicos. Todo ello ha sido posible gracias a la colaboracion y acompanamiento de nuestro

alumnado ayudﬁu’[e que ha guiado y apoyado a los mas pequefios du1 ante t::}da la J{::-ma da.




ARQUITECTOS DE PAPEL - CREATIVIDAD
TRABAJOS DE EDUCACION PLASTICAY VISUAL

Bajo la direccion de nuestra profesora de Educacion Plastica y Visual, alum-
nos de diversos cursos han realizado algunas obras de gran calidad. Aqui os
dejamos una seleccion. Podéis ver mas en nuestros pasillos.
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ARQUITECTOS DE PAPEL -TRABAJOS

Atencion Educativa: trabajos sobre
tabaquzsmo y comzda basura
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ARQUITECTOS DE PAPEL - PROYECTOS

DE LAHOZ CORPORATION - 1°ESO

DE LA HOZ CORPORATION
VS LAS FALACIAS es un
proyecto realizado por alumnos
de 1.° de ESO del IES Rafael de
la Hoz para aprender. de una
manera entretenida, que son las
falacias y que tipos hay.
———— Tomarés el papel del director de
S A S A R A e una compaiia tecnologica y tu

tiemcdan Fazr-Shop lo antss popib -

el 11115100 sera detectar las falacias.

gragdes gastos.

R e R e TR Aqui os dejamos un fragmento
. ' de la primera fase.

DIRECC ION PARA JUG —*1R https ffrafaelherrera neocities.org/delahozcorporation
JEFA:Yo propongo que el sistema de vigilancia venga con wifi integrado para no tener que
ponerle wif1 aparte.

SALMA:Si, y tambien puede tener camara de 360 grados para que se vea todo a su alrede-
dor.

MARTA:Aun asi, antes de lanzarlo habria que hacer pruebas. Si1 lo sacamos demasiado
rapido, podemos gastar mucho dinero y luego descubrir que el sistema no funciona bien.
SALMA:Yo opino lo mismo que Marta, ya que no es muy etico lanzarlo ahora mismo.
Debemos hacer pruebas primero y revisar bien que datos puede guardar y cuales no.
JEFA:Salma, ese es un buen argumento. Deberiamos probar primero el sistema y esperar un
poco.

HUGO:No opino lo mismo. El sistema es necesario ahora mismo.

SALMA:jTienes la misma inteligencia de un Homo erectus! Las personas tienen privacidad
y no podemos romperla. Eso es hasta 1legal; no se como has llegado a ser lo que eres.
HUGO:Pero ;por que msultas? S1 se me escapan los ladrones, no es solo mu1 culpa. Por
favor, Salma, calmate. =

JEFA:No creo que esa sea la } DE Ln an 4 &

mejor manera de resolver las N ve LAS FALACIAS
COSas. ' :
SALMA:Una cosa es mejorar
la seguridad y otra cosa es
saber la direccion. la fecha de
nacimiento y todos los datos
de cualquier persona que entre
a comprar unas zapatillas.
iCualquier dia voy a hacer
que te despidan, Hugo!
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(Una crdnica en imagenes)

I.LE.S. RAFAEL
JE LA HOZ
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CARTA DE DESPEDIDA
DE LA DIRECTORA

Despues de muchos aflos formando parte de la vida
del IES Ratfael de la Hoz, ha llegado el momento de
despedirme de una comunidad que ha significado
mucho para mi. Este ha sido mi ultimo curso como
directora y tambien mi ultima etapa en el centro.
La vida, a veces, nos obliga a cambiar los planes que habiamos imaginado. En mi caso, las cir-
cunstancias de salud me llevan a cerrar una etapa profesional que ha sido una de las mas impor-
tantes y felices de mi1 vida. Lo hago con la serenidad de saber que es la decisi6n que debo tomar,
pero también con una profunda emocion, porque dejar este centro significa dejar atrdas una parte
muy importante de mi.
No es una decision sencilla. Durante todos estos afios he tenido el privilegio de compartir
camino con vuestros hijos e hijas, de acompaiiar su crecimiento, de celebrar sus logros y de pre-
ocuparme por ellos cuando las cosas no 1ban bien. He tenido también la suerte de contar con fa-
milias que han confiado en nuestro trabajo, que nos han apoyado y que han contribuido. cada
una a su manera, a construir la comunidad educativa que hoy somos.
Cuando pienso en mu paso por este centro no recuerdo unicamente proyectos, reuniones o
cursos escolares. Recuerdo personas. Recuerdo encuentros con familias, momentos de alegria
compartida, dificultades que supimos afrontar juntos y tantas experiencias que han ido dando
sentido a cada dia de trabajo.
He intentado desempeiiar mi labor con honestidad, compromiso y carifio. Seguramente no siem-
pre habré acertado, pero si puedo aseguraros que cada decision, cada esfuerzo y cada hora dedi-
cada al centro han estado guiados por el deseo de ofrecer lo mejor para mi alumnado.
Me siento enormemente afortunada por haber formado parte de esta comunidad. Gracias por
vuestra confianza, por vuestro respeto, por vuestro apoyo y también por vuestra comprensiéon en
los momentos mas dificiles. Gracias, de corazon, por permitirme compartir una tarea tan impor-
tante como es la educacion de vuestros hijos e hyjas.
El IES Rafael de la Hoz ha sido mucho mas que mu1 lugar de trabajo. Ha sido una parte muy im-
portante de mi vida. Aqui he aprendido, he crecido profesional y personalmente, y he tenido la
fortuna de conocer a personas extraordinarias que han dejado una huella imborrable en mi.
Me voy con una enorme gratitud y con la certeza de que el centro seguira avanzando gracias al
compromiso de quienes continuan trabajando cada dia por ofrecer la mejor educacion posible a
nuestro alumnado.
Os deseo, de corazon, todo lo mejor para el futuro. Y deseo también que el IES Rafael de la Hoz
siga siendo ese lugar de encuentro, aprendizaje y crecimiento que tantas satisfacciones nos ha
regalado.
Gracias por todo lo que me habéis dado.
Con todo mi carifio y agradecimiento,

Marta Gomez Domenech
Directora del IES Rafael de la HoZ

17



ARQUITECTOS DE PAPEL -TRABAJOS
Mitologia y La Zapatera Prodigiosa (Lorca)
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ARQUITECTOS DE PAPEL - YINCANA
Yincana Matematica

El 16 de abril tuvimos el orgullo de participar en la XXIX edicion de la Gymkhana
Matematica por Cordoba. EI IES Rafael de la Hoz, ha estado representado por dos equipos de
cuatro alumnos cada uno, que han recorrido las calles de la ciudad enfrentandose a retos, enig-
mas y pruebas matematicas donde el ingenio, la logica y el trabajo en equipo han sido claves.

Ademas, queremos destacar la labor de nuestros dos alumnos controladores Africa y Pablo,
que han colaborado activamente en la organizacion del evento, contribuyendo a que todo se
desarrollara con exito. Mas alla de los resultados, nos quedamos con la experiencia, el entusi-

asmo y la gran actitud demostrada por todos los participantes. jEnhorabuena a todos por repre-
sentar tan bien a nuestro centro!
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ARQUITECTOS DE PAPEL - SALIDAS
Visita al IES Maimonides

Los alumnos de 4° de ESO realizaron una visita al IES Maimonides para

conocer posibilidades para su futuro, ya sea a traves de ciclos formativos o

bachillerato. Sin duda, una visita muy provechosa.
| |




ARQUITECTOS DE PAPEL -TORNEOS

TORNEO DE AJEDREZ

iEn el IES Ratfael de la Hoz seguimos sumando experiencias y aprendizajes!
Tres alumnos han participado en el I Torneo Provincial de Ajedrez Educativo, compartien-
do una jornada llena de estrategia, concentracion, compainerismo y deportividad.
Queremos felicitarles por su esfuerzo, 1lusion y excelente representacion de nuestro in-
stituto. Mas alla de los resultados, han demostrado valores fundamentales como el respeto,
la perseverancia y el trabajo personal. jEnhorabuena a nuestros jovenes ajedrecistas!
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ARQUITECTOS DE PAPEL -TALLERES
Taller con Alumnado Mediador

Ayer, nuestro alumnado mediador vivio su gran dia en el centro ya que han podido disfrutar
del taller del IAJ de educacion afectivo-sexual impartido por el profesor de educacion secund-
aria y co-presidente de la Federacion Andaluza Arco Iris LGBTIQA+, Gonzalo Serrano.

Asi mismo, el alumnado de 2 de ESO del centro tambien ha podido asistir a una sesion de
sensibilizacion. En este taller, el alumnado ha trabajado herramientas y estrategias para desarr-
ollar la inteligencia emocional, la diversidad, las distintas masculinidades y las relaciones toxi-
cas. Gracias a la colaboracion de nuestro alumnado mediador que ha colaborado con el po-
nente en las distintas sesiones que ha impartido.
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ARQUITECTOS DE PAPEL - VIAJE

Viaje de fin de estudios 42 ESO

Durante 5 dias inolvidables, nuestro alumnado de 42 de ESO ha disfrutado
de su merecido viaje de fin de etapa. Han sido jornadas llenas de risas y
momentos que quedaran para siempre en su memoria. Mas alla de los des-
tinos visitados, este viaje ha sido una oportunidad para compartir experi-
encias unmﬂs y cerrar una Empﬂ muy Especml’ de susvidas.
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ARQUITECTOS DE PAPEL - PROYECTOS
UN PLANETA EN JUEGO - 3° ESO

Bienvenido, pequeiio presi-
dente. Este es Un Planeta en
Juego. un videojuego creado
por los alumnos de 3.° A del

PLA N ET A ' S Rafacl de la Hoz, en Cér-

EN JUEGO "N doba. Es el juego que te hara
v emovecroore gl p sentir la vida de un presiden-
. te, sus adversidades, sus re-
e sponsabilidades y las cosas
que tienes que hacer para que
tu pais prospere.

DIRECCION PARA JUGAR: https://rafaelherrera.neocities.org/planeta

Un Planeta en Juego consta de 9 turnos, cada uno de cinco anos. Empezaras en 2030, con
mucho futuro por delante, vy terminaras en 2075, donde tendras tu puntuacion final. Lo que
fienes que hacer es que te dan personas y las fienes que asignar en cada hueco para poder
hacer que la sociedad funcione y sea feliz.

Es una aventura que puedes jugar solo o en modo multijugador, perfecta para competir
con tus amigos y ver quien puede llevar a su pais a la paz y la prosperidad, o quien quiere
pelear y hacer la guerra para ganar. Tu eres quien decide como jugar y como llevar a tu pais,
con eventos y cosas que pueden cambaiarlo todo al final. El juego pretende que el jugador
entienda que es una version digital de la realidad: tienes libertad, pero tienes que pensar
bien tus decisiones porque puedes perjudicarte a t1, a los demas o incluso a ambos en algu-
nas ocasiones. Tambien pretende que aprendamos a gestionar nuestros recursos y a com-
prender que, s1 hacemos algo, en el futuro nos puede afectar, para bien o para mal. Por
ejemplo, s1 pones muchas minas, tendras mucha contaminacion.

Lo hemos realizado un grupo de estudiantes y profesores en busca de hacer conectar a
las personas con la [FITILA
carga de un verdade- i . MOLINOS
10 presidente y hacer §i¥ '_};} —/)
ver que, en realidad,
es como la vida real,
a pequena escala, por
supuesto, pero al
final asi lo es. En-
tenderas todo lo que
conlleva el puesto de
presidente y lo que

esta detras de el.

= e

FPRESEMTACION INSTRUCCIONES




ARQUITECTOS DE PAPEL - PROYECTOS
UN PLANETA EN JUEGO - 3° ESO

Hola, pequeno presidente:

Felicidades. jEres el maximo gobernador de este pais! Eso es una gran responsabilidad.
Necesitaras estar atento a tus tierras todo el tiempo. Puedes dirigir y desarrollar tu territorio
poniendo personas en lugares como tecnologia, granjas, molinos, universidades y mas. Pero
un gran poder necesita una gran responsabilidad. Tendras que estar pensando todo el tiempo
en que todas las personas de tu pais esten contentas mientras produces lo maximo posible e
intentas no contaminar. Todo esto para ser una gran potencia mundial y enfrentarte a otros
paises, o ser un pais muy feliz junto al resto de jugadores.

Cuando te metas en el juego vas a ver una pantalla negra con varios apartados. En cada
uno de ellos hay un + y un -. Con ellos puedes anadir o quitar personas en cada apartado.
Para saber cuantas personas te quedan, puedes mirar en uno de los apartados que pone
cuantas personas te quedan por asignar a algo. En la esquina superior derecha puedes ver la
informacion de cada uno de estos valores, como mejorarlos y sus beneficios.

Al principio de la partida tienes que distribuir 20 personas entre 13 sectores que mejoran
ciertos aspectos de los valores anteriores. En cada turno el juego te da 5 personas mas. Tu
puedes poner a estas personas en diferentes edificios para producir recursos y seguir progre-
sando. Hay muchas categorias; cada una de ellas te puede ayudar o perjudicar, y tienes que
tratar de que tu poblacion este feliz y no haya contaminacion ni amenaza global, o algo que
te perjudique.

En cada turno transcurren 5 anos, empezando en 2030 y acabando en 2075, con un total
de 9 turnos. En cada turno hay diferentes fases:

Eventos: jAy, los eventos, eso que lo cambia todo! Los eventos son aleatorios, pero estan
influenciados segun los valores que tengas. Si1 tienes valores negativos, te ocurriran mas
eventos malos, y si1 los tienes positivos, te ocurriran mas eventos beneficiosos. Cada evento
te puede mejorar o empeorar un tipo de valor distinto. La variedad es mmensa. Depende de
a cuantas personas les hayas asignado una cosa u otra, te puede tocar un evento distinto.
Tambien depende de la felicidad, la energia v los distintos factores que hay en el juego.

IESCANDALO!

i’r 'Ill'.’:_ =

EVENTO 9

iUN MINISTRO CORRUPTO EN TUS FILAS!




ARQUITECTOS DE PAPEL - CONTRAPORTADA

CON ESTO TERMINA NUESTRO NUMERO 16

Damos las gracias a todos los colaboradores y os esperamos
en el proximo mimero. Podéis enviar cualquier aportacion
o sugerencia al correo rheresp089@g.educaand.es.

FELIZ VERANO A TODOS!
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